
1 
 

 

МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ РОСТОВСКОЙ ОБЛАСТИ 

Государственное бюджетное профессиональное образовательное 

учреждение Ростовской области  

«Гуковский строительный техникум» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ФОНДЫ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ  

по дисциплине 

«ОП.01 ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ И СРЕДЫ»  

09.02.11 «Разработка и управление программным обеспечением» 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

  

2025  



2 
 

  

Фонд оценочных средств по дисциплине ОП 01. Операционные системы и 

среды для текущей/промежуточной аттестации разработан в соответствии с 

федеральным государственным образовательным стандартом среднего 

профессионального образования по специальности 09.02.11 «Разработка и 

управление программным обеспечением», утвержденным приказом 

Министерства просвещения Российской Федерации от 24.02.2025 №138, на 

основе Рабочей программы , Положения о формировании Фонда оценочных 

средств по дисциплине (ФОС), Положения о проведении текущего контроля 

успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся ГБПОУ РО «ГСТ».  

 

Составитель – Кутепова О.А., преподаватель высшей категории ГБПОУ РО 

«ГСТ» 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  

  



3 
 

СОДЕРЖАНИЕ 

 

1. Паспорт комплекта оценочных средств ......................................................... 4 

2. Результаты освоения учебной дисциплины, подлежащие проверке ........... 8 

3.  Оценка освоения учебной дисциплины ........................................................ 10 

3.1. Формы и методы оценивания ................................................................. 10 

3.2. Типовые задания для оценки освоения учебной дисциплины ............ 11 

4. Оценочные материалы для промежуточной аттестации по учебной 

дисциплине............................................................................................................ 24 

 

 

file:///Z:/РС/Аккредитация%20Программирование%20в%20комп.сис/Образец%20Краснодарский%20техникум/Положение%20КОС/maket_KOS-po_UD.doc%23_Toc306743744
file:///Z:/РС/Аккредитация%20Программирование%20в%20комп.сис/Образец%20Краснодарский%20техникум/Положение%20КОС/maket_KOS-po_UD.doc%23_Toc306743745
file:///Z:/РС/Аккредитация%20Программирование%20в%20комп.сис/Образец%20Краснодарский%20техникум/Положение%20КОС/maket_KOS-po_UD.doc%23_Toc306743750
file:///Z:/РС/Аккредитация%20Программирование%20в%20комп.сис/Образец%20Краснодарский%20техникум/Положение%20КОС/maket_KOS-po_UD.doc%23_Toc306743751
file:///Z:/РС/Аккредитация%20Программирование%20в%20комп.сис/Образец%20Краснодарский%20техникум/Положение%20КОС/maket_KOS-po_UD.doc%23_Toc306743752
file:///Z:/РС/Аккредитация%20Программирование%20в%20комп.сис/Образец%20Краснодарский%20техникум/Положение%20КОС/maket_KOS-po_UD.doc%23_Toc306743759
file:///Z:/РС/Аккредитация%20Программирование%20в%20комп.сис/Образец%20Краснодарский%20техникум/Положение%20КОС/maket_KOS-po_UD.doc%23_Toc306743759


4 
 

1. Паспорт фонда оценочных средств   

В результате освоения учебной дисциплины ОП.01 Операционные системы и среды 

обучающийся должен обладать предусмотренными ФГОС по специальности общими и 

профессиональными компетенциями, способствующими формированию у студента  

целостного представления об архитектуре и принципах функционирования операционных 

систем, развитию практических навыков управления вычислительными процессами, 

ресурсами и памятью, а также освоению современных методов администрирования и 

настройки операционных сред. 

  

Общие и профессиональные компетенции: 

 

Код 

ОК,  

ПК 

Уметь Знать Владеть навыками  

ОК.02 − определять задачи 

для поиска 

информации, 

планировать 

процесс поиска, 

выбирать 

необходимые 

источники 

информации 

− номенклатура 

информационных 

источников, 

применяемых в 

профессиональной 

деятельности 

- 

ОК.03  − выявлять 

достоинства и 

недостатки 

коммерческой идеи 

− возможные 

траектории 

профессионального 

развития и 

самообразования 

- 

ПК 1.4  − устанавливать и 

настраивать СУБД; 

− создавать и удалять 

базы данных; 

− создавать 

пользователей и 

назначать права 

доступа; 

− оптимизировать 

запросы к базе 

данных; 

− обеспечивать 

безопасность баз 

данных 

− архитектура СУБД 

− основные принципы 

администрирования 

баз данных 

− методы мониторинга 

и оптимизации 

работы баз данных 

− принципы 

резервного 

копирования и 

восстановления баз 

данных 

− методы защиты баз 

данных от внешних 

угроз 

− установки и 

настройки СУБД; 

− создания и удаления 

баз данных; 

− восстановления баз 

данных; 

− резервного 

копирования баз 

данных; 

− создания 

пользователей и 

назначения прав 

доступа; 

ПК 2.3  − интегрировать 

модули и 

компоненты, 

− общих принципов 

функционирования 

аппаратных, 

− интеграции 

программных 

модулей и 
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обеспечивая их 

взаимодействие 

− работать с API и 

устанавливать 

соединения между 

компонентами 

− отслеживать и 

устранять 

конфликты и 

ошибки интеграции 

− анализировать и 

определять 

зависимости между 

модулями и 

компонентами 

− работать с 

различными 

форматами данных 

и протоколами 

передачи данных 

программных и 

программно-

аппаратных средств 

администрируемой 

информационно-

коммуникационной 

системы 

− международных 

стандартов 

локальных 

вычислительных 

сетей 

− методы и подходы к 

интеграции модулей 

и компонентов 

− принципы 

версионирования и 

управления 

изменениями при 

интеграции 

− принципы 

безопасности при 

интеграции модулей 

и компонентов 

компонентов в 

единое программное 

решение 

− работы с API и веб-

сервисами для 

взаимодействия 

между модулями 

− работы с 

интеграционными 

платформами и 

инструментами 

− обеспечения 

совместимости и 

стабильности 

системы 

ПК 3.1  − проводить сбор и 

анализ исходных 

данных для 

разработки 

проектной 

документации на 

информационную 

систему 

− определять 

требования и 

функциональность 

информационной 

системы на основе 

собранных данных 

− организовывать и 

управлять 

процессом сбора 

исходных данных 

для разработки 

проектной 

документации 

− основных принципов 

и методов сбора и 

анализа исходных 

данных для 

разработки 

проектной 

документации на 

информационную 

систему 

− возможности 

типовой ИС 

− предметная область 

автоматизации 

− инструменты и 

методы выявления 

требований 

− технологии 

межличностной и 

групповой 

коммуникации в 

− сбор в соответствии 

с трудовым заданием 

документации 

заказчика касательно 

его запросов и 

потребностей 

применительно к 

типовой ИС 

− анкетирование 

представителей 

заказчика в 

соответствии с 

трудовым заданием 

− интервьюирование 

представителей 

заказчика в 

соответствии с 

трудовым заданием 

− документирование 

собранных данных в 

соответствии с 
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− проводить 

анкетирование 

− проводить 

интервьюирование 

деловом 

взаимодействии, 

основы 

конфликтологии 

− архитектура, 

устройство и 

функционирование 

вычислительных 

систем 

− коммуникационное 

оборудование 

− сетевые протоколы 

− основы современных 

операционных 

систем 

− основы современных 

систем управления 

базами данных 

− устройство и 

функционирование 

современных ИС 

− современные 

стандарты 

информационного 

взаимодействия 

систем 

− программные 

средства и 

платформы 

инфраструктуры 

информационных 

технологий 

организаций 

 

регламентами 

организации 

ПК 3.4  − разрабатывать 

модули 

информационной 

системы с 

использованием 

выбранного языка 

программирования 

− разрабатывать 

модули 

информационной 

системы в 

− инструменты и 

методы модульного 

тестирования 

− основы современных 

операционных 

систем 

− основы современных 

систем управления 

базами данных 

− разработки кода ИС 

и баз данных ИС в 

соответствии с 

техническим 

заданием 

− верификации кода 

ИС и баз данных ИС 

относительно 

дизайна ИС и 

структуры баз 

данных ИС в 
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соответствии с 

требованиями, 

описанными в 

техническом 

задании 

− разрабатывать API 

− организовывать 

взаимодействие 

модулей 

информационной 

системы 

− устройство и 

функционирование 

современных ИС 

− теория баз данных 

− системы хранения и 

анализа баз данных 

−  

соответствии с 

трудовым заданием 

− устранения 

обнаруженных 

несоответствий в 

соответствии с 

трудовым заданием 

ПК 3.6  − документировать 

тесты в 

соответствии с 

требованиями 

организации 

− разрабатывать 

скрипты и/или 

программные 

модули для 

автоматизации 

тестирования по, в 

том числе для 

проверки 

информационной 

безопасности 

разрабатываемого 

ПО 

− оформлять тестовые 

случаи 

− нормативно-

технические 

материалов по 

вопросам испытания 

и тестирования ПО 

− основные понятия о 

качестве ПО 

− виды технической 

документации 

− российские и 

международные 

стандарты 

тестирования 

информационных 

систем 

− требования по 

обеспечению 

безопасности 

аппаратных и 

программных 

средств 

автоматизированных 

систем, 

используемых при 

выполнении 

тестовых процедур, 

включая вопросы 

антивирусной 

защиты 

− выделение классов 

эквивалентности 

значений каждого 

типа входных 

данных 

− составление списка 

комбинаций 

значений из 

различных классов 

эквивалентности 

− построение тестовых 

случаев, в которых 

сочетаются одна 

перестановка 

значений с 

необходимыми 

внешними 

ограничениями 

− написание/настройка 

программ для 

автоматизированного 

тестирования ПО 

− разработка рабочих 

заданий по 

подготовке тестовых 

данных и 

выполнению 

тестовых процедур 

ПО 

ПК 3.3  − выбирать хостинг в 

соответствии с 

параметрами веб-

приложения 

− характеристики, 

типы и виды 

хостингов 

− устанавливать и 

настраивать веб 

серверы, СУБД для 
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− составлять 

сравнительную 

характеристику 

хостингов  и 

выделенного 

виртуального 

сервера 

− понимание 

требований и 

потребностей веб-

приложений для 

выбора наиболее 

подходящего 

метода и 

технологии 

размещения. 

− методы и способы 

передачи 

информации 

− в сети Интернет 

− устройство и работу 

хостинг-систем 

− знание различных 

методов и 

технологий 

размещения веб-

приложений, таких 

как виртуализация 

(VMware, Hyper-V), 

контейнеризация 

(Docker, Kubernetes), 

облачные 

платформы (AWS, 

Azure) и т.д. 

организации работы 

веб-приложений 

− использовать 

инструментальные 

средства контроля 

версий исходного 

кода и баз данных 

− проводить работы по 

резервному 

копированию веб-

приложений 

− выполнять 

регистрацию и 

обработку запросов 

заказчика в службе 

технической 

поддержки 

− настройка и 

использование 

средств мониторинга 

состояния 

инфраструктуры, 

таких как Zabbix, 

Observium, Hakta 

Heartbeat и других 

 

Формой аттестации по учебной дисциплине является экзамен. 

 

2. Результаты освоения учебной дисциплины, подлежащие проверке  

2.1. В результате аттестации по учебной дисциплине осуществляется комплексная проверка 

следующих умений и знаний, а также динамика формирования общих компетенций: 

Таблица 1.1 

Результаты обучения:  умения, 

знания и общие компетенции  

Показатели оценки 

результата 

 

Форма контроля и 

оценивания 

 

Уметь:   

У1. Управлять параметрами 

загрузки операционной системы; 
ОК. 02-03 

Мотивированное обоснование 

выбора и применения методов 

и способов решения 

профессиональных задач. 

Точность, правильность и 

полнота выполнения 

профессиональных задач. 

1. Опрос фронтальный, 

индивидуальный. 

2. Тестовое задание. 
 

У2. Выполнять 

конфигурирование аппаратных 

устройств;  
ОК.02-03 

Демонстрация способности 

принимать решения в 

стандартных и нестандартных 

ситуациях и нести за них 

1. Опрос фронтальный, 

индивидуальный. 

2. Тестовое задание. 
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ответственность. 

Использование 

специализированных 

программных средств отладки 

программных модулей. 
У3. Управлять учетными 

записями, настраивать параметры 

рабочей среды пользователя; 
ОК.02-03 

Обоснованность выбора 

информационных источников 

для решения 

профессиональных задач. 

Оперативность поиска и 

использования необходимой 

информации для 

качественного выполнения 

профессиональных задач, 

профессионального и 

личностного развития. 

1. Опрос фронтальный, 

индивидуальный. 
2. Тестовое задание. 

 

У4. Управлять дисками и 

файловыми системами, 

настраивать сетевые параметры, 

управлять разделением ресурсов 

в локальной сети.    

ОК.02-03 

Мотивированное обоснование 

выбора и применения методов 

и способов решения 

профессиональных задач. 

Точность, правильность и 

полнота выполнения 

профессиональных задач. 

1. Опрос фронтальный, 

индивидуальный. 
2. Тестовое задание. 

 

Знать:   
З1. Основные понятия, функции, 

состав и принципы работы 

операционных систем; 

Выполнять конфигурирование 

аппаратных устройств; 

управлять учетными записями, 

настраивать параметры 

рабочей среды пользователя; - 

управлять дисками и 

файловыми системами 

1. Практические 

занятия 
2. Устный опрос 
3. Творческие работы 

(подготовка 

презентаций) 

З2. Архитектуры современных 

операционных систем; 
Использование 

специализированных 

программных средств отладки 

программных модулей. 
Разработка компонент 

программных модулей с 

использованием современных 

инструментальных средств и 

технологий. 

1. Практические занятия 
2. Устный опрос 
3. Творческие работы 

(подготовка 

презентаций) 

З3. Особенности построения и 

функционирования семейств 

операционных систем «Unix» и 

«Windows»; 

Тестирование и отладка 

программного средства. 

Использования 

инструментальных средств на 

этапе отладки программного 

продукта. Сопровождение 

программного обеспечения 

компьютерных систем 

1. Практические занятия 
2. Устный опрос 
3. Творческие работы 

(подготовка 

презентаций) 

З4. Принципы управления 

ресурсами в операционной 

системе; 

Выполнять конфигурирование 

аппаратных устройств; 

управлять учетными записями, 

настраивать параметры 

рабочей среды пользователя; - 

управлять дисками и 

файловыми системами 

1. Практические занятия 
2. Устный опрос 
3. Творческие работы 

(подготовка 

презентаций) 
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З5. Основные задачи 

администрирования и способы их 

выполнения в изучаемых 

операционных системах. 
 

Использование 

специализированных 

программных средств отладки 

программных модулей. 
Разработка компонент 

программных модулей с 

использованием современных 

инструментальных средств и 

технологий. 

1. Практические занятия 
2. Устный опрос 
3. Творческие работы 

(подготовка 

презентаций) 
 

3. Оценка освоения учебной дисциплины: 

3.1. Формы и методы оценивания 

Предметом оценки служат умения и знания, предусмотренные ФГОС по дисциплине 

ОП.01 Операционные системы и среды, направленные на формирование общих и 

профессиональных компетенций.  

Контроль и оценка освоения учебной дисциплины по темам (разделам)  

Таблица 2.2 

Элемент учебной 

дисциплины 

Текущий контроль Промежуточная 

аттестация 

Форма контроля Проверяемые  

ОК, ПК  

Форма 

контроля 

Проверяемые  

ОК, ПК 

Тема 1. История, 
назначение и 
функции 
операционных 
систем 

Устный опрос 

Практическая 

работа 

ОК.02-ОК.03, 

ПК1.4, ПК 

2.3, ПК.3.1, 

ПК3.4, ПК3.6, 

ПК3.3. 

 

Экзамен 

ОК.02-ОК.03, 

ПК1.4, ПК 

2.3, ПК.3.1, 

ПК3.4, 

ПК3.6, 

ПК3.3. Тема 2. Архитектура 
операционной 
системы 

Устный опрос 

Практическая 

работа 

Контрольная работа 

ОК.02-ОК.03, 

ПК1.4, ПК 

2.3, ПК.3.1, 

ПК3.4, ПК3.6, 

ПК3.3. 

Тема 3. Общие 
сведения о 
процессах и потоках 

Устный опрос 

Практическая 

работа 

Контрольная работа 

ОК.02-ОК.03, 

ПК1.4, ПК 

2.3, ПК.3.1, 

ПК3.4, ПК3.6, 

ПК3.3. 

Тема 4. 

Взаимодействие и 

планирование 

процессов 

 

Устный опрос 

Практическая 

работа  

Контрольная работа 

 

ОК.02-ОК.03, 

ПК1.4, ПК 

2.3, ПК.3.1, 

ПК3.4, ПК3.6, 

ПК3.3. 

Тема 5. Управление 
памятью 

Устный опрос 

Практическая 

работа  

Контрольная работа 

 

ОК.02-ОК.03, 

ПК1.4, ПК 

2.3, ПК.3.1, 

ПК3.4, ПК3.6, 

ПК3.3. 

Тема 6. Файловая 
система и ввод и 
вывод информации 

Устный опрос 

Практическая 

работа 

 

ОК.02-ОК.03, 

ПК1.4, ПК 

2.3, ПК.3.1, 
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3.2. Типовые задания для оценки освоения учебной дисциплины 

3.2.1. Типовые задания для оценки знаний. 

1) Задания в тестовой форме: 

Вопрос №1: Программное обеспечение это... 

Выберите один из вариантов ответа: 
совокупность устройств установленных на компьютере 
совокупность программ установленных на компьютере 

• все программы которые у вас есть на диске 

• все устройства которые существуют в мире 

Ответ: 2;  

Вопрос №2: Программное обеспечение делится на... (В этом вопросе несколько вариантов 

ответа) 

Выберите несколько вариантов ответа: 

• Прикладное 

• Системное 

• Инструментальное 

• Компьютерное 

• Процессорное 

Ответ: 1,2,3;  

Вопрос №3: Что не является объектом операционной системы Windows? 

Выберите один из вариантов ответа: 

• Рабочий стол 

• Панель задач 

• Папка 

• Процессор 

• Корзина 

Ответ: 4;  

Вопрос №4: Какое действие нельзя выполнить с объектом операционной системы 

Windows? 

Выберите один из вариантов ответа: 

• Создать 

• Открыть 

• Переместить 

• Копировать 

• Порвать 

Ответ: 5;  

Вопрос №5: С какой клавиши можно начать работу в операционной системе Windows? 

Выберите один из вариантов ответа: 

• Старт 

• Запуск 

• Марш 

• Пуск 

ПК3.4, ПК3.6, 

ПК3.3. 
Тема 7. Работа в 

операционных 

системах и средах 

 

Устный опрос 

Практическая 

работа  

 

ОК.02-ОК.03, 

ПК1.4, ПК 

2.3, ПК.3.1, 

ПК3.4, ПК3.6, 

ПК3.3. 

http://informatika.na.by/files/razrabotkiurokovimeropriiatii/tests/141208/os.HTML
http://informatika.na.by/files/razrabotkiurokovimeropriiatii/tests/141208/os.HTML
http://informatika.na.by/files/razrabotkiurokovimeropriiatii/tests/141208/os.HTML
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Ответ: 4;  

Вопрос №6: Что такое буфер обмена? 

Выберите один из вариантов ответа: 

• Специальная область памяти компьютера в которой временно хранится 

информация. 

• Специальная область монитора в которой временно хранится информация. 

• Жесткий диск. 

• Это специальная память компьютера которую нельзя стереть 

Ответ: 1;  

Вопрос №7: Укажите последовательность действий при упорядочении открытых окон в 

Windows каскадом 

Укажите порядок следования вариантов ответа: 

• Навести указатель мыши на панель задач 

• Щелкнуть правой кнопкой мыши 

• Выбрать пункт окна каскадом 

• Нажать левую кнопку мыши 

Ответ: 1-2-3-4;  

Вопрос №8: Операционная система относится к ... 

Выберите один из вариантов ответа: 

• Прикладному программному обеспечению 

• Системному программному обеспечению 

• Инструментальному программному обеспечению 

Ответ: 2;  

Вариант 1.  

1. Информация, представленная в компьютерной форме (на машинном языке)  

и обрабатываемая на компьютере, называется… 

а) программа                        б) данные                    в) драйвер                г) интерфейс 

2. Программное обеспечение делится на... 

а) прикладное           б) инструментальное              в) компьютерное        г) процессорное 

3. Что не является объектом операционной системы Windows? 

а) рабочий стол           б) панель задач              в) корзина     г) папка             д)  процессор 

4. Имя файла в операционной системе Windows  может содержать … 

а) от 1 до 8 символов                                 б) от 1 до 256 символов  

с) от 1 до 255 символов                             д) 3-4 символа 

5. Операционная система относится к ... 

а) прикладному ПО               б) инструментальному   По              

в) системному ПО                            

6. Программа MicrosoftOfficeWord относится к… 

а) прикладное ПО          б) системное ПО            в) системы программирования 

7. Заражение компьютерными вирусами может произойти в процессе ... 

а) форматировании дискеты  

б) работы с файлами 

с) выключении компьютера 

д) печати на принтере 

8. Чему равен информационный объем дискеты размером 3,5 дюйма? 

а) 3,5 мегабайта         б) 3,5 килобайта          с) 1,44 мегабайта        д) 1,44 килобайта 

9. Какой процесс позволяет записывать файлы в кластеры, последовательно 

идущие друг за другом? 

а) форматирование                       б) фрагментация                   

в) дефрагментация                       г) установка драйвера 

10. При выключении компьютера вся информация стирается ... 

http://informatika.na.by/files/razrabotkiurokovimeropriiatii/tests/141208/os.HTML
http://informatika.na.by/files/razrabotkiurokovimeropriiatii/tests/141208/os.HTML
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а) на гибком диске                              б) на жестком диске 

в) на CD-ROM                                     г) в оперативной памяти 

 Вариант 2. 

 1. Система хранения файлов и организации каталогов называется… 

а) операционная система                         б) интерфейс                

в) файловая система                                 г) драйвер 

    2. Сколько бит в слове МЕГАБАЙТ? 

а) 8           б) 24              в) 32         г) 64 

3. Файл – это… 
а) текст, распечатанный на принтере          б) единица измерения информации            

в) программа в оперативной памяти         г) программа или данные на диске, имеющие 

имя 

4. Расширение  файла в операционной системе Windows  может содержать … 

а) от 1 до 8 символов                                 б) от 1 до 256 символов  

в) от 1 до 255 символов                             г) 3-4 символа 

5. Система RGB служит для кодирования ... 

а) текстовой информации         б) графической          

в) звуковой                                 г) числовой информации         

6. Компьютерные игры относятся к… 

а) прикладное ПО          б) системное ПО            в) системы программирования 

7. Какие функции выполняет операционная система? 

а) подключения устройств ввода/вывода 

б) обеспечение организации и хранения файлов 

в) организация диалога с пользователем, управления аппаратурой и ресурсами 

компьютера 

г) организация обмена данными между компьютером и различными периферийными 

устройствами 

8. Чему равен информационный объем СД-диска? 

а) 700 Мбайт             б) 800 Мбайт                       с) 1 Гбайт                д) 1,5 Мбайт 

   9. Что такое ярлык?  

   а) специальный  документ   

   б)ссылка на программу, папку или документ 

в) пометка 

10. При стандартном форматировании дискеты будут созданы… 

а) 79 дорожек по 16 секторов                          б) 80 дорожек по 20 секторов 

с) 79 дорожек по 20 секторов                          д) 80 дорожек по 18 секторов 

 

Эталоны ответов : 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Вариант 

1 

б а б в д б в а б а в г 

Вариант 

2 

в г г г б а в а б д 

 

Тестовое задание по дисциплине 

ОП.01 Операционные системы 

Вариант 1 Вариант 2 

1. Тип файлов, которые содержат 

системную справочную 

информацию о наборе файлов, 

сгруппированных пользователем по 

1. Фиктивный файл, ассоциированный 

с устройствами ввода-вывода, 

который используется для 

унификации механизма доступа к 
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какому-либо неформальному 

признаку называется 

            а) обычным файлом; 

б) каталогом; 

в) специальным файлом. 

файлам и внешним устройствам 

называется 

            а) обычным файлом; 

б) каталогом; 

в) специальным файлом. 

2. В составном имени файла простые 

имена отделены друг от друга с 

помощью… 

а) слеша; 

б) двоеточия; 

в) точки. 

2. В иерархических файловых 

системах разным файлам разрешено 

иметь одинаковые простые 

символьные имена при условии  

а) вложенности в один каталог; 

б) вложенности в разные каталоги; 

           в) во всех случаях. 

3. Информация, описывающая 

свойства файла – это… 

а) имя файла; 

б) расширение файла; 

в) атрибут файла. 

3. Набор атрибутов файлов 

определяется… 

а) спецификой файловой системы; 

б) пользователем; 

в) деревом каталогов. 

4. Обслуживание запроса не 

прерывается даже при наличии 

запросов с более высоким 

приоритетом – это обслуживание… 

а) с относительным приоритетом; 

б) с абсолютным приоритетом; 

в) по принципу стека. 

4. Обслуживание запросов с 

наивысшим приоритетом – это 

обслуживание… 

а) с относительным приоритетом; 

б) с абсолютным приоритетом; 

в) по принципу стека. 

5. Системные однократно 

используемые программные модули 

используются… 

а) в процессе работы ОС; 

б) во время загрузки ОС; 

в) во время обработки прерываний 

при планировании. 

5. Программные модули, 

допускающие повторное 

многократное прерывание своего 

исполнения – это… 

а) привилегированные программные 

модули; 

б) непривилегированные 

программные модули; 

           в) реентерабельные программные 

модули 

6. Весь набор выполняемых задач 

известен заранее в .. 

а) системах реального времени; 

б) в системах пакетной обработки 

данных; 

в) в интерактивных системах 

7. При разработке алгоритмов 

планирования в зависимости от 

последствий, системы реального 

времени могут быть… 

а) жесткими; 

б) мягкими; 

           в) комбинированными. 

8. Ресурс, допускающий 

обслуживание только одного 

процесса за один раз называется… 

а) разделяемым; 

б) неразделяемым; 

в) критическим. 

7. Критические участки должны 

быть… 

а) параллельными; 

б) взаимоисключаемыми; 

в) свободными. 
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8. Простейший двоичный семафор – 

это… 

а) монитор;  

б) мьютекс; 

в) тупик. 

8. В текстовом редакторе выполнение 

операции Копирование становится 

возможным после? 

а) установки курсора в 

определенное положение;  

б) сохранения файла;   

в) распечатки файла;  

г) выделения фрагмента текста. 

9. Закончите предложение 

 

 Монитор – это механизм 

организации параллелизма, 

который содержит как данные так и 

процедуры, необходимые для 

реализации динамического 

распределения_________________. 

 

9. Закончите предложение 

Обнаружение тупиков – подход, 

который допускает возникновение 

тупиков, опреде6ляет процессы и 

ресурсы, которые вовлечены в 

тупиковую ситуацию, и 

__________________. 

10.Режимы работы процессора: 

реальный режим 

 

10. Режимы работы процессора: 

виртуальный режим. 

 

Эталоны ответов к годовой срезовой контрольной работе 

по дисциплине 

ОП.01 Операционные системы 

 

№ вопроса 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Вариант 1 б а в а б а в б Конкретного 

общего ресурса или 

группы общих 

ресурсов 

Вариант 2 в б а б в а,б б а Пытается вывести 

систему из нее 

2) Практическиезанятия: 

Практическое занятие №1 «Настройка пользовательского интерфейса» 

Цель занятия: знакомство с понятием «операционная система», видами операционных 

систем, их назначением; изучение графического интерфейса операционной системы 

Windows 7 

Содержание работы: 

Операционная система—базовый комплекс компьютерных программ, 

обеспечивающий управление аппаратными средствами компьютера, работу с 

файловой системой, ввод и вывод данных с помощью периферийных устройств, 

выполнение прикладных программ. При включении компьютера операционная 

система загружается в оперативную память раньше остальных программ и затем 

обеспечивает их выполнение. 

 Для настольных и портативных персональных компьютеров чаще всего 

используются операционные системы Microsoft Windows и Linux. На ПК фирмы 

Apple устанавливается операционная система Mac OS. Для КПК разработаны ОС 

Windows Mobile и Palm OS. 
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Минимальным адресуемым элементом носителя информации является кластер, 

который может включать в себя несколько секторов (объем сектора составляет 512 

байтов). Размер кластера может составлять от 512 байтов до 64 Кбайт. Кластеры 

нумеруются в линейной последовательности (на магнитных дисках от первого 

кластера нулевой дорожки до последнего кластера последней дорожки). 

Файловая система организует кластеры в файлы и каталоги (каталог реально 

является файлом, содержащим список файлов в этом каталоге). Файловая система 

отслеживает, какие из кластеров в настоящее время используются, какие свободны, 

какие помечены как неисправные. 

Командный процессор - специальная программа, которая запрашивает у 

пользователя команды и выполняет их. 

Драйверы устройств — специальные программы, которые обеспечивают 

управление работой устройств и согласование информационного обмена с другими 

устройствами, а также позволяют производить настройку некоторых их 

параметров. Каждому типу устройств соответствует свой драйвер. 

Служебные программы. В состав операционной системы входят также 

служебные программы, которые позволяют обслуживать диски (проверять, 

сжимать, дефрагментировать и т. д.), выполнять операции с файлами (архивировать 

и т. д.), работать в компьютерных сетях и т. д. 

Графический интерфейс. Для упрощения работы пользователя в состав 

современных операционных систем входят программные модули, создающие 

графический пользовательский интерфейс. В операционных системах с 

графическим интерфейсом пользователь может вводить команды с помощью 

диалоговых окон и элементов управления: кнопок, текстовых полей, списков, 

переключателей, флажков, счетчиков, ползунков и др. 

Интерфейс Aero 

Операционная система Windows 7 использует интерфейс Aero. Само слово Aero это 

аббревиатура английских слов: Authentic, Energetic, Reflective, Open (подлинный, 

энергичный, отражающий и открытый). 

Интерфейс Aero включает в себя следующий набор 

функций:  

Aero Glass - использование эффекта матового стекла по 

отношению к заголовкам и различным панелям открытых 

окон. При использовании этого эффекта, за окном 

запущенного приложения могут проступать 

размытые очертания обоев рабочего стола или рисунок 

следующего открытого окна. 

Активные эскизы - миниатюрные изображения открытых окон, с помощью которых 

возможна удобная и быстрая навигация между открытыми окнами. Активные эскизы могут 

показываться при работе с панелью задач или при переключении между окнами с помощью 

клавиатуры. 

Aero Snap - при поднесении окна к краю рабочей области монитора происходит 

автоматическое выравнивание окна. Если окно подносится к верхнему краю, оно 

разворачивается во весь экран. Если поднести окно к правому или к левому краю, оно 

займет ровно половину экрана.  

Aero Shake - функция, с помощью которой можно свернуть все неактивные приложения 

движением мыши. Для ее использования нужно захватить заголовок окна и немного 

"встряхнуть". Если еще раз проделать эту операцию, окна приложений вернутся в исходное 

положение(Win+Home) 

Aero Peek – просматр     миниатюры открытых окон при наведении курсора в область 

панели задач, переключаться между окнами простым щелчком мыши, быстро сворачивать 

http://www.3dnews.ru/_imgdata/img/2010/03/30/169261.jpg
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все окна и увидеть содержимое рабочего стола. Для этого достаточно поднести курсор к 

крайнему правому краю панели задач (WIN+Пробел). 

Оценивание производительности 

компьютера: 

 Нажмите на клавиатуре сочетание клавиш 

"Win+Break", после чего на экране появится 

окно "Просмотр основных сведений о вашем 

компьютере". 
Базовый индекс производительности - это 

показатель мощности текущей конфигурации 

компьютера. Максимальное значение базового 

индекса производительности, которое может 

получить ваш компьютер, равно 7,9, 

минимальное - 1. Для того чтобы можно было 

использовать все эффекты Aero, базовый индекс производительности компьютера должен 

быть не менее "3".  

Выбор одной из тем оформления Aero. Для этого щелкните правой кнопкой мыши по 

рабочему столу, выберите пункт "Персонализация", после чего щелкните по одной из тем 

в разделе "Темы Aero". Если индекс производительности выше 3, эффекты можно будет 

наблюдать.  

Использование горячих клавиш 

Эффективность работы за компьютером во многом зависит от того, насколько быстро 

можно задействовать тот или иной инструмент. Поэтому знание сочетаний клавиш 

быстрого доступа к различным функциям Windows 7 позволит заметно сэкономить время, 

потраченное на выполнение различных задач, а также упростит многие действия в 

операционной системе. Например, для 

переключения между открытыми окнами удобно 

использовать не только привычный для многих 

"Alt+Tab", но также и сочетание "Win+Tab". 

Причем во втором случае можно будет наблюдать 

красивый трехмерный эффект скольжения окон в 

трехмерном пространстве - Flip 3D.  

Стандартное переключение также содержит 

небольшую "изюминку" - при нажатии "Alt+Tab" на 

экране появятся миниатюры окон запущенных приложений. Эти изображения обладают 

тем же свойством, что и миниатюры, появляющиеся над панелью задач - при наведении 

указателя мыши на одну из миниатюр, на экране отображается содержимое этого окна. 

Чтобы переключиться в него, достаточно щелкнуть по уменьшенному изображению правой 

кнопкой мыши.  

 
Горячие клавиши помогут быстро запустить и приложения, расположенные на панели 

задач. Для запуска этих приложений используйте сочетания клавиш "Win+1", "Win+2", 

"Win+3","Win+4" и т.д., причем, номер цифры, которую вы выбираете для запуска 

приложения, соответствует номеру значка на панели задач. Например, в случае, 

показанном на рисунке, сочетание клавиш "Win+7" откроет окно браузера Google 

Chrome.  

 

http://www.3dnews.ru/_imgdata/img/2010/03/30/169267.jpg
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Еще одна удобная команда предназначена для раскрытия окна на весь экран - 

одновременное нажатие клавиши Win и "↑" (стрелка вверх). Обратную команду очень 

легко запомнить - Win и "↓" (стрелка вниз) сворачивают окна. Нажатие клавиши Win и 

"→" (стрелка вправо) или "Win"+"←" (стрелка влево) позволяет быстро прикреплять окно 

к краю рабочей области монитора, на половину экрана. В новой версии Windows стало 

очень удобно открывать копию 

уже запущенного приложения. 

Для этого нужно щелкнуть 

кнопкой мыши по кнопке 

программы на панели задач, 

удерживая при этом нажатую 

клавишу "Shift".  

Стандартные приложения 

WordPad: Интерфейс новой 

версии текстового процессора, 

интегрированного в Windows 7, 

очень напоминает внешний вид популярного редактора MS Word.  

Теперь он обладает наглядным "ленточным" интерфейс Ribbon, с которым пользователи 

впервые познакомились в MS Office 2007. 

Одно из интересных нововведений WordPad - интеграция с программой Paint. Чтобы 

вставить в текстовый документ графическое изображение с возможностью его дальнейшего 

редактирования, можно использовать сочетание клавиш "Ctrl+D" или нажать кнопку 

"Рисунок Paint" на панели Ribbon. Удобство такой интеграции состоит в том, что 

созданный в Paint рисунок не нужно сохранять - после закрытия редактора новое 

изображение будет автоматически вставлено в документ.  

Переработанный Paint 

"Ленточный" интерфейс Ribbon присутствует не только в новом WordPad, его также можно 

увидеть и в программе Paint. Во многом благодаря этому он изменился настолько, что 

узнать в новой программе старого знакомого практически невозможно.  

 
Как и в WordPad, тут ленту можно сворачивать, увеличивая при этом рабочую область.  

"Записки" - быстрые напоминания на рабочем столе 

Чтобы не забывать о важных вещах, которые необходимо сделать, многие используют 

клейкие листочки, прикрепляя их на видное место, недалеко от компьютера, часто просто 

на монитор. В таких записках обычно пишут 

напоминания о том, что нужно сделать, и в какое 

время.  

Утилита "Записки"  дает возможность оставлять 

на рабочем столе виртуальные записки с 

сообщениями. Просто выберите утилиту в меню 

"Пуск", и 

новая записка 

тут же 

отобразится 

на рабочем 

столе поверх 

всех окон. По 

умолчанию 
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записки желтые, но при желании цвет "листочков" можно менять.  

"Калькулятор": преобразование величин и другие интересные возможности 

В новой версии калькулятора присутствует не два, а четыре режима работы. К 

стандартному виду калькулятора и интерфейсу для инженерных вычислений, в Windows 7 

добавлены еще два варианта - "Программист" и "Статистика".  

В режиме "Программист" калькулятор может выполнять расчеты в разных системах 

исчисления - двоичной, десятеричной, восьмеричной, 

шестнадцатеричной. При переключении в режим "Статистика" 

калькулятор может использоваться для анализа и обработки 

статистических данных.  В новом калькуляторе есть история 

предыдущих вычислений.  

Новинки калькулятора:  преобразование величин, подсчет времени 

между датами и вычисление процентов по ипотеке.  

Панель математического 

ввода: рукописный ввод 

математических 

выражений 

Ее 

предназначение - 

ручной ввод и распознавание 

математических выражений (символов, 

формул, всевозможных функций и 

уравнений). Работает панель математического ввода в режиме реального времени. В поле 

для ввода пользователь рисует указателем мыши или специальным пером символы, 

которые распознаются программой в реальном времени, буквально на лету. "Панель 

математического ввода" поддерживает символы для обозначения векторных выражений, 

тригонометрических функций, элементов логики, трехмерной аналитической геометрии, 

любых арифметических вычислений и т.д.  

Задания для самостоятельного выполнения: 

Задание 1. Оцените производительность вашего компьютера 

Заполните таблицу: 

Название операционной системы  

Год создания данной операционной системы  

Индекс производительности операционной системы  

Тип процессора  

Частота процессора  

Количество оперативной памяти  

Тип операционной системы  

Используя вкладку Счетчики и средства производительности, заполните таблицу: 

Компонент Что оценивается Оценка Общая 

оценка 
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Задание 2. Используя приложение «Калькулятор», узнайте, сколько времени прошло 

между датами: 17 марта 1974 года по сегодняшний день. Промежуток времени укажите в 

днях, неделях, месяцах и годах. 

Задание 3. Используя приложение «Калькулятор», определите дату следующим образом: 

к сегодняшней дате прибавьте 7 лет 5 месяцев 3 недели и 25 дней. 

Задание 4. Вы, как молодая семья, решили купить квартиру в ипотеку. Стоимость квартиры 

2млн 750 тыс. рублей, срок, на который вы оформляете займ, 15 лет. Определите 

ежемесячный платеж, если вы платите первоначальный взнос 300000 руб. Процентная 

ставки по ипотеке 16,25%. 

Задание 5. Переведите 100 м2 в см2, 10 гектар в м2, 25 см в метры, 45 дней в минуты, 300С 

в градусы по Фаренгейту 

Задание 6. В панели математического ввода введите формулу: √
√𝑥−5𝑥2
2

(sin2𝑥)
1
2

5

 

Задание 7.Откройте окно справочной системы Windows. 

Нажмите кнопку Пуск (Start), затем выберите пункт меню Справка и Поддержка. 

Найдите информацию о запуске программ. 

1) В текстовое поле Поиск в справке введите фразу «запуск программ». 

2) В окне списка разделов щелкните ЛКМ на любой теме и изучите информацию. 

Закройте окно Справки и поддержки. 

Задание 8.Настройте автоматическое исчезновение панели задач: 

1) На вкладке Панель задач установите флажок Автоматически скрывать панель 

задач. Нажмите Применить. 

2) Проверьте, что панель автоматически исчезает с экрана и появляется при 

наведении указателя мыши на границу экрана. 

Снимите флажок Автоматически скрывать панель задач. Нажмите Применить. 

Задание 9.Создайте новую папку Документы 

1) На левой панели Проводника щелкните на значок Компьютер, затем на значок 

Локальный диск (С:). На правой панели отобразится содержимое диска. 

2) Если отсутствует строка меню (Файл, Правка, Вид и т.д.) щелкните ЛКМ на 

кнопку Упорядочить, переместите мышь на пункт Представление, и в 

открывшемся списке щелкните ЛКМ по пункту Строка меню. Проверьте, что в 

проводнике появилась строка меню. 

3) Выберите меню Файл — Создать — Папка. В окне Проводника появилась новая 

папка с именем Новая папка . 

4) Введите с клавиатуры имя папки —Новые документы и нажмите ENTER. Вы 

создали новую, пустую папку. 

Задание 10. Создайте еще две новые папки Картинки и Таблицы 

1) Повторите шаги задания 10 для создания каждой папки. 

Задание 11.Переместите новые папки в Вашу папку 

О Внимание! Перед выполнением этого задания убедитесь, что у вас на диске С: создана 

Ваша папка (папка с Вашим именем, в которой вы будете сохранять все документы). 

Если она не создана, повторите шаги задания 10. В дальнейшем по тексту ваша личная 

папка будет упоминаться как Ваша папка. 

1) На левой панели Проводника выберите Вашу папку, на правой панели 

отобразится содержимое папки — папка пуста, в ней ничего нет. 

2) На левой панели Проводника подведите указатель мыши к папке Новые 

документы, нажмите ПКМ и, удерживая нажатой, потащите на значок папки Ваша 

папка. 
3) Отпустите ПКМ и выберите Переместить. 

4) Повторите шаги 1-3 для перемещения папок Картинки и Таблицы.  

Задание 12. Отобразите содержимое новых папок 
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1) На левой панели Проводника щелкните на значок папки Новые документы. 

2) На правой панели просмотрите содержимое папки — она пуста. 

3) Повторите шаги 1 -2, чтобы увидеть содержимое папок Картинки и Таблицы. 

Задание 13.Переместите файл Страна чудес в папку Новые документы 

1) На левой панели Проводника выберите папку Документы, на правой панели 

отобразится содержимое папки — в ней находятся ранее созданные документы. 

2) На правой панели Проводника подведите указатель мыши к документу Страна 

чудес, нажмите ПКМ и, удерживая нажатой, потащите на значок папки Новые 

документы (находящейся в Вашей папке). 

3) Отпустите ПКМ и выберите Переместить. 

Задание 14.Переместите файл Картинка в папку Картинки 

1) Повторите шаги предыдущего задания с той разницей, что файл с картинкой находится 

не в папке Документы, а в папке Изображения. 

Задание 15.Создайте 2 копии файла Страна чудес в папке Новые документы 

1) На левой панели Проводника выберите папку Новые документы. 

2) Выделите файл Страна чудес, щелкнув на нем ЛКМ. 

3) Подведите указатель мышки к значку файла, нажмите ПКМ и, удерживая нажатой, 

потяните значок чуть ниже. 

4) Отпустите ПКМ и выберите Копировать. 

5) Повторите шаги 2-4 и создайте еще одну копию файла Страна чудес. 

Задание 16.Создайте 2 копии файла Картинка в папке Картинки.  

Задание 17.Переименуйте папку Новые документы. 

1) На левой панели Проводника выберите папку Новые документы 

2) Щелкните на папке ПКМ и выберите Переименовать 

3) Введите с клавиатуры новое имя для папки —Работа с текстом 

4) Нажмите ENTER 

Задание 18.Переименуйте файл Копия Страна чудес 

1) На правой панели Проводника выберите файл Страна чудес -копия. 

2) Щелкните на нем ПКМ и выберите Переименовать. 

3) Введите с клавиатуры новое имя для файла — 

Чудо. 
4) Нажмите ENTER. 

5) Повторите шаги 1-4 для переименования другой 

копии Страна чудес в Страна. 

Задание 19.Удалите файл Чудо. 

1) На левой панели Проводника выделите 

папку Работа с текстом. 

2) На правой панели выделите файл Чудо, 

щелкнув на нем ЛКМ. 

3) Нажмите на клавиатуре клавишу 

DELETE. 

4) Нажмите ДА для подтверждения удаления. 

Файл Чудо переместился из папки Работа с 

текстом в папку Корзина. 

5) Повторите шаги 1-4 для удаления файл 

Страна, и два файла-копии картинки из 

папки Картинки. 

Задание 20.Восстановите удаленные файлы из корзины 

1) На Рабочем столе выделите папку Корзина. 

На правой панели откроется окно Корзины (RecycleBin) со всем ее содержимым. 

Там должны быть файлы: Чудо, Страна, две копии Картинки. 

2) Найдите удаленный файл Чудо. 
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3) Щелкните на нем ПКМ и выберите команду Восстановить. 

Файл Чудо исчез из Корзины и восстановился в ту папку, из которой был удален. 

4) Повторите шаги 2-3 для восстановления файла Страна.  

Задание 21. Очистите Корзину 

1) Щелкните ПКМ по значку Корзина и выберите Очистить корзину. 

2) Нажмите Да для подтверждения удаления. Все файлы и папки из корзины будут 

удалены. После очистки корзины восстановление удаленных файлов и папок будет 

невозможно! 

Задание 22.Удалить ненужные файлы 

1) Удалите самостоятельно файлы Чудо и Страна. 

Очистите самостоятельно корзину. 

Задание 23. Выписать свойства установленной операционной системы.  

1. Рабочий стол - 

щелкнуть кнопкой мыши по 

ярлыку Компьютер на Рабочем 

столе (или же Пуск-

Компьютер) - Свойства. 

2. Ознакомится с 

информацией, и выписать в 

тетрадь: 

Задание 1: Название 

операционной системы: 

(название, версия, пакет 

обновлений). Тип системы: 

____-разрядная ОС. Процессор 

(указать название, тип, тактовую частоту).  Установленная память (ОЗУ) - 

_____.  

Задание 24. Ознакомится с характеристиками установленных устройств ПК. 

1. Справа в меню в окне Система открыть Диспетчер устройств. В открытом 

окне перечислено оборудование, установленное на Вашем ПК.  

2. Щелкнуть по треугольнику рядом с устройством. Откроется соответствующая 

информация.  

3. Ознакомится с конфигурацией компьютера - информацией по устройствам – и выписать 

в тетрадь: 

Задание 2: IDEATA/ATAPI (что это?) : __________. Видеоадаптеры (что это?) : 

___________. Дисковые устройства (что это?) : 

___________. Звуковые, видео и игровые 

устройства (что это?) : _____________. 

Компьютер (что это?) : ____________. 

Контроллеры USB (что это?) : ________. 

Мониторы (что это?) : ________. Порты (что 

это?) : _____________. Процессоры (что это?) : 

____________. Сетевые адаптеры (что это?) : 

_____________.  

Задание 25. Познакомится со свойствами жестких 

дисков на примере диска С:. 

1. Открыть Проводник. 

2. Щелкнуть правой кнопкой мыши по диску С: 

- Свойства.  

3. Ознакомится с информацией, и выписать в тетрадь следующую информацию: 

Задание 26. Винчестер: диск С:. Файловая система____. Занято - ______ байт, ____ Г 

байт. Свободно - ___ байт, ____ Гбайт. Емкость - _____ байт, ____ Гбайт.  
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Задание 27. Выполнить дефрагментацию 

жесткого диска D в операционной системе 

Window7 Pro. 

1. Закрыть все работающие программы. 

2. Прочитать в Википедии (ru.wikipedia.org) 

информацию про дефрагментацию диска. 

3. Запустите программу дефрагментации 

диска: кнопка Пуск  - Все программы – 

Стандартные - Служебные - Дефрагментация 

диска. 

4. Выделить том диска (D:). 

5. Нажать кнопку Анализировать диск. 

После – нажать кнопку Дефрагментация диска. 

Программа анализирует состояние диска до 

дефрагментации - выводит результат в виде цифры – процентной части 

нефрагментированных файлов – файлов, записанных на диске по частям. В результате 

проведения дефрагментации записанные по частям файлы будут собраны в единое целое. 

В зависимости от размера диска и хранящихся на нем данных процесс дефрагментации 

может занимать время до нескольких часов. 

6. По завершении процедуры дефрагментации нажать кнопку Настроить расписание - 

настроить расписание дефрагментации – по понедельникам, в 9 утра. 

 



         4. Оценочные материалы для промежуточной аттестации по учебной дисциплине 

II. ЗАДАНИЕ ДЛЯ ЭКЗАМЕНУЮЩЕГОСЯ.  

 

Вариант 1 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 20 минут 

 

Задание 

Экзаменационные билеты по дисциплине  

ОП.01 Операционные системы 

Билет 1 

1. Архитектура ОС. 

2. Планирование в системах пакетной обработки данных. 

 

Билет 2 

1. Ресурсы вычислительной системы, их классификация. 

2. Расширенная  машина. 

 

Билет 3 

1. Блокировки. 

2. Задачи ОС по управлению файлами и устройствами. 

 

Билет 4 

1. Основные понятия и определения ОС. 

2. Основные алгоритмы планирования. 

 

Билет 5 

1. Файловые операции. Способы организации файловых операций. 

2. Свопинг. 

 

Билет 6 

1. Основные функции ОС. 

2. Системные таблицы ввода/вывода. 

 

Билет 7 

1. Файловые системы. 

2. Методы борьбы с тупиками. 

 

Билет 8 

1. Классификация операционных систем. 

2. Дефрагментация диска. 

 

Билет 9 

1. Прерывания. Обработка прерываний. 

2. Распределение оперативной памяти с вытеснением. 

 

Билет 10 

1. Сегментное распределение памяти. 

2. Планирование в системах реального времени. 
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Билет 11 

1. Интерфейс пользователя. 

2. Логическая организация файловой системы. 

 

Билет 12 

1. Категории алгоритмов планирования. 

2. Мьютексы. 

 

Билет 13 

1. Особенности использования современных ОС. 

2. Вычислительные процессы и ресурсы. Основные состояния процесса. 

 

Билет 14 

1. ОС как система управления ресурсами. 

2. Компьютерные  вирусы. 

 

Билет 15 

1. Требования, предъявляемые к современным ОС. 

2. Отказоустойчивость файловых и дисковых систем и их восстанавливаемость. RAID. 

 

Билет 16 

1. Эволюция файловых систем. 

2. Типы многозадачных операционных систем. 

 

Билет 17 

1. Иерархическая структура файловой системы. 

2. Антивирусные  программы. 

 

Билет 18 

1. Форматирование диска. 

2. Основные понятия и концепции организации ввода/вывода в ОС. 

 

Билет 19 

1. Задачи алгоритмов планирования. 

2. Контроль доступа к файлам. 

 

Билет 20 

1. Основные понятия безопасности. Классификация угроз. 

2. Перспективы развития операционных систем. 

 

Билет 21 

1. Типы адресов. 

2. Планирование в интерактивных системах. 

 

Билет 22 

1. Диспетчеризация и приоретизация прерываний в ОС. 

2. Страничное распределение  памяти. 

 

Билет 23 

1. Пользовательский режим. Режим супервизора. 

2. Классификация дисциплин диспетчеризации. Алгоритмы планирования процессов. 
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Билет 24 

1. Тупики. 

2. Средства синхронизации и взаимодействия процессов. 

 

Билет 25 

1. Семафоры 

2. Распределение оперативной памяти без вытеснения 

 

III. ПАКЕТ ЭКЗАМЕНАТОРА 

 

III а. УСЛОВИЯ 

 

Количество вариантов задания для экзаменующегося – 25 

Время выполнения задания – 20 минут. 
Оборудование: персональные компьютеры, Windows  

 

Экзаменационная ведомость. 

 

IIIб. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

Даны полные исчерпывающие ответы на все вопросы – «отлично». 

Даны полные ответ, с небольшими недочетами – «хорошо». 

Даны ответы на вопросы, раскрывающие только общие понятия – «удовлетворительно». 

 


